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2 sjove

'Puttekasser’ med D8ONK




2 sjove puttekasser

Byg dem i pap og kod dem i scratch

Flaskeautomat

ATV Byg en flaskeautomat i pap og kod den |
Hr. Lave har holdt fest med kragen, og de har derfor en masse tomme flasker

de skal af med. Leer at lave en flaskeautomat og at animere et samleband.

Find projektet pa:
quldastronaut.dk/tutorials/flaskeautomat

Gobleputtekasse

Byg en Gobleputtekasse i pap og kod den i

Der er 4 gobler i et akvarie. Nar de har faet mad nok vokser de til neeste
udviklingstrin. Farst er de babygobler, sa bliver de til teenage-gobler, og nar
de er voksengobler, og du fodrer dem, spawner de selv sma baby-gobler.
Skriv koden, der far det til at ske.

Find projektet pa:
quldastronaut.dk/tutorials/qobleputtekasse
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Dimser & dutter & software

Her er en oversigt over hvilke materialer, du skal bruge..

Dupont kabler A

'«

D8ONK Sensor
Seeduino XIAQ eller
Teensy board eller
Makey Makey eller

R Microbit Scratch -
‘[ D80oNK-adapter -
7

Saks, malertape o9 Klodser
limstift

Farveblyanter Hol,l:gkniv, skereplade,
eller tusser ), skarelineal og limpistol )




Saml elektronikken

Du kan bygge bygge puttekasseelektronikken pa
forskellige mader. DBONK-sensoren bruger 5 volt.
MakeyMakey, Xiao og Teensy kan levere 5 volt.
Micro:bit skal lige have noget elektronik i imellem.
Her bruger i denne opgave vi et Motor:bit board
fra Elekfreaks

MakeyMaKey

SPACE CLIcK

o o0 o0 o0 o




Byg puttekassen

Byg en kasse, der kan std selv. Skeer et hul, du nemt kan stikke en duploklods igennem.
Seet DBONK-sensoren godt fast i adapteren.

Lim adapteren fast pa kassen.

Forbind elektronikken. Nu er du klar til at kode!

Dette er opskriften pa basis-puttekassen. Du kan dekorere de 3 puttekasser forskelligt.

Vi har ogsa uploadet noget grafik, du kan klippe ud og lime pé kassen.
Nar du er feerdig med puttekassen, kunne det veere fedt, hvis du gad tage et billede af den og dele
med os pa Facebook eller Instagram og tagge @guldastronaut.

D8ONK—y

Var forsigtig med
hobbykniven!
S Adapter

Hul 40x40 mm

¥



Flaskeautomatskoden

Samlebind Flaske

szt animationspause » il

nar der klikkes pa

nardutrykkerpd 1 »

opret en klon af mig se

nar der klikkes pa send FLASKE »

gatil forreste w |

nar jeg starter som klon
for evigt

vis
nzeste kostume

[ gatil forreste » lag
vent animationspause & sekunder
for evigt

hvis bergrer HIT BOX » ? | sa

vent @Xua sekunder

. » 2endre x med e
H I*L ox ellers

2ndre y med °

zendre effekt spogelse » med @ hvis bergrer kant » ? sa

zendre effekt spogelse » med o

nar der klikkes pa

slet denne klon

Flaskedreng

ndr jeg modtager FLASKE »

skift kostume til  FINNFLASKEDRENG02

spil lyden bib » indtil feerdig

skift kostume til  FINNFLASKEDRENGO1 »

FLASKEAUTOMAT



Gobleputtekassekoden

nardutrykkerpa 1 »
ga til x: o y: @
peg i retning @

vent @ sekunder

opret en klon af mig selv »

nar der klikkes pa

nar jeg starter som klon
for evigt

hvis  berorer Goble »w ? '~ sa

ven @ sekunder
i @ @ |
slet denne klon

peg i retning @

nar jeg starter som klon

for evigt
hvis  berorer kant »

slet denne klon

drej & o grader

nér jeg starter som klon

for evigt

szt udviklingstrin » il °

glid o sekunder til tilfaeldig position »
skift kostume til | udviklingstrin
spil lyden Pop »
for evigt
hvis bergrer Mad » 7 a nar der klikkes pa
@ndre udviklingstrin « med °

skift kostume til { udviklingstrin vent @ sekunder

spil lyden Pop opret en klon af  mig selv »

hvis udviklingstrin = > e sa vent @ sekunder

gentag e gange opret en klon af mig selv »

vent @ sekunder vent @ sekunder

opret en klon af  mig selv » opret en klon af mig selv »

vent @ sekunder

opret en klon af mig selv »

slet denne klon

vent @ sekunder
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Interaktive installationer, som man mgder pa museer, akvarier
eller zoologiske haver, er ofte sjove for bgrn at interagere med og
indeholder nesten altid et element af faglig formidling.

Martin fra Guldastronaut har i mange ar designet disse
installationer til i samspil med kulturinstitutioner, fagfolk og barn.

| denne workshop kan du prgve kreefter med at arbejde med
sadanne interaktive installationer, og hvordan det kan settes i
spil med bgrn pd forskellige alderstrin og niveauer.

Vi skreeddersyer altid workshoppen, sé indhold og teknologi
matcher jer - dette er et eksempel pa 2 sjove puttekasser med
DBONK-sensoren og

Vi har mange flere sjove projekter, vi kan lave sammen.

Les mere om workshoppen pa
quldastronaut.dk/physical-computing-med-quldastronaut

Aoronal



