
attack 1=

JACK_WALK

2gå trin

peg mod

hvis så

ellers

for evigt

når der klikkes på

JACK_WALKafstand til 40>JACK_WALKafstand til 150< og

1

næste kostume

sæt attack til

SØRØVER

0sæt attack til

skift kostume til

hvis så

ellers

for evigt

når der klikkes på

-10

-90

næste kostume

peg i retning

ændre x med

når du trykker på venstre pil

-10

næste kostume

ændre y med

når du trykker på pil nedad

10

90

næste kostume

peg i retning

ændre x med

når du trykker på højre pil

10

næste kostume

ændre y med

når du trykker på pil opad

Din figur du 

styrer med 

piletaster

Din figur skal gå 

lidt hurtigere 

end følgeren

Din følger der 

følger efter din 

figur

1. først skal du lave en 

figur der kan gå rundt i 

dit spil

2. bagefter skal du lave en 

figur der kan følge efter 

den figur du styrer

Når følgeren kommer 

tættere på end 150 men 

ikke tættere end 40 så er 

attack lige med 1.

Når attack er lig med 1 

så skal følgeren dreje hen 

mod figureren og gå to 

skridt i den retning


